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AREA DE TENERIFE 2030: INNOVACION, EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES
DEPORTES

El Cabildo y el CD Tenerife impulsan acciones de
formacion para los jovenes de la Isla

El acuerdo con el area Tenerife 2030 contempla la puesta en marcha de talleres
de robdtica, abaco, calculo mental y actividades relacionadas con los eSports

Tenerife — 04/08/2017. El presidente del Cabildo de Tenerife, Carlos Alonso, y el
presidente del Club Deportivo Tenerife SAD, Miguel Concepcién, han presentado hoy
[viernes 4] un nuevo acuerdo de colaboracion para la organizacion conjunta de
actividades de divulgacion y formacién de la estrategia Tenerife 2030, integrada por las
areas de Innovacion, Cultura, Educacién, Museos y Deportes . El acto, celebrado en el
Auditorio de Tenerife Adan Martin, también contdé con la presencia del consejero del
area Tenerife 2030, Antonio Garcia Marichal y la consejera de Deportes, Cristo Pérez.

Carlos Alonso indicé que “todos hemos retomado la ilusién con el Tenerife, con una
temporada ilusionante en la que estuvimos a punto de lograr el ascenso. Dije nada mas
acabar el partido del playoff que teniamos que seguir apoyando al equipo para que
pueda estar en Primera. Mediante este acuerdo formaremos a los jévenes en materias
como la robdtica, el calculo mental y también en profesiones de futuro relacionadas con
los eSports. Gracias a este acuerdo el CD Tenerife y el Cabildo tendran un equipo de
eSports que podra competir en las ligas de deportes electrénicos. Eso es lo que
queremos con Tenerife 2030: una isla mejor preparada, bilingle, creativa, innovadora y
preparada para afrontar los retos del futuro”.

Miguel Concepcion agradecié el apoyo del Cabildo “y en especial de Carlos Alonso y
Antonio Garcia Marichal, responsable del area Tenerife 2030. Estan invirtiendo en el
futuro, en la educacion y en la formacion y esa es una apuesta en la que también tiene
que estar el Club Deportivo Tenerife”.

El convenio supone una inversion de 450.000 euros durante el primer afio y es
prorrogable por otros tres. A través del mismo se realizaran talleres de robética, abaco y
célculo mental y actividades relacionadas con los eSports en los campos SUMA del CD
Tenerife en los que participan mas de 550 jovenes anualmente, y en las FanZone que
organiza el club, que cuentan con una asistencia media de 3.000 personas.

El acuerdo contempla la difusion de la imagen Tenerife 2030 en la camiseta del primer
equipo cuando juegue de local a lo largo de la temporada 2017-2018 y en otros soportes
publicitarios (panel de la sala de prensa, videomarcador, campo de entrenamiento de El
Mundialito, Ciudad Deportiva Javier Pérez), asi como la puesta en marcha de un equipo
de e-Sport (deportes electrénicos). Asimismo, la informacion e imagen de las actividades
de Tenerife 2030 sera difundida a través de las redes sociales del CD Tenerife
(Facebook, Twitter e Instragram), que en la actualidad cuenta con mas de 216.000
seguidores.

Tenerife 2030 es la estrategia del Cabildo que permite afrontar los retos del futuro en los
que la educacion, innovacion, emprendimiento, deporte y tecnologia son los ejes
fundamentales. Asi nacen sus cinco programas: Innova, Educa, Creativa, Digital y
Deportes. Tenerife 2030 es una apuesta por el desarrollo profesional y personal de los
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tinerfefios, la formacion tecnoldgica, el conocimiento de idiomas, la innovacién, el
emprendimiento, la creatividad y los valores como base para hacer crecer una sociedad
del conocimiento con sodlidos principios. En ese sentido, las personas son el motor de la
economia, por lo que se busca fomentar el talento de los nifios y jovenes,
especializandolos en sectores emergentes y demandados por las empresas.

En Tenerife Innova se promueve la investigacion, innovacion, el desarrollo tecnolégico y
el emprendimiento como motores econémicos, mientras que con Tenerife Deportes se
pretende una sociedad mas activa y saludable e inculcar valores fundamentales como el
trabajo en equipo y la cultura del esfuerzo. En Tenerife Educa se facilita la adquisicion
de habilidades personales y profesionales para que los nifios y jovenes afronten el futuro
con garantia de éxito, como son los idiomas, la tecnologia y los valores.

Tenerife Creativa educa desde la cultura y la creatividad, fomentando las producciones
artisticas a través de una verdadera industria cultural en la Isla, mientras que a través de
Tenerife Digital se promueve la reduccién de la brecha digital en la sociedad y se
acomete la transformacion digital en la Administracién publica y en el tejido empresarial.

Nota. Se adjunta fotografia alusiva por correo electronico.
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